Schmaus - schweizisk jass for tva
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Inledning

Jass ar ett kortspel — eller egentligen en grupp av kortspel — som uppfanns i Nederlin-
derna pa 1700-talet och som sedermera har spridit sig bland annat till Frankrike och till
de alemannisktalande delarna av det tyska sprakomradet (Schweiz, Vorarlberg i vastra
Osterrike, Baden i sydvistra Tyskland och Liechtenstein). Tekniskt sett &r jass podng-
sticktagningsspel med méalningar. I trumffirgen promoveras alltid knekten och nian till
hogsta respektive nist hogsta valor och far dartill ett utékat podngvirde. Namnet jass
kommer av mansnamnet Jasper, som anvéants for att beteckna knektarna (precis som
Jack numera ar det engelska namnet pa knekt).

I Schweiz dominerar varianter av jass for tre eller fyra spelare. Den héar varianten for
tva kallas for schmaus och ligger formodligen néra den ursprungliga formen av jass. [
och med att spelarna fornyar sina hander under spelets gang genom att dra nya kort ur
talongen, maste de ofta gora en avviagning mellan att ta poang i pagdende stick och ha
bra forutsidttningar for mélningar 1 kommande stick.

Kortlek

Schmaus spelas med en forkortad kortlek om trettiosex kort, dir fem, fyra, tre och tva
tagits bort. I de fransktalande delarna av Schweiz och 1 vissa tysktalande omraden spe-
lar man med de vanliga fiargerna: ruter, hjarter, spader och klover. I 6vriga tysktalande
regioner spelar man med tyskschweiziska kortlekar, som funktionellt sett 4r likadana
som forkortade standardkortlekar men har annat utseende. Fargerna ar schilten (skol-
dar), schellen (bjallror), rosen (rosor) och eicheln (ekollon). Istéllet for damer har man
manspersoner som kallas for ober, istéllet for knektar manspersoner som kallas for un-
der och istallet for tior har man kort med en fana som kallas for banner. I det féljande
kommer svenska namn péa valorer och fiarger att anviandas.
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Figur 1. Spelkort med traditionell tyskschweizisk utformning. Fran vdnster till hoger:
banner i fdrgen schilten, under i schellen, ober i rosen och kung i eicheln.



Kortens rangordning och varde

I varje giv utses en trumffiarg. Bade kortens rangordning och virde skiljer sig mellan
trumffargen och sidofargerna. I de sistndmnda har korten sin vanliga rangordning, fran
hogst till lagst: ess, kung, dam, knekt, tio, nio, atta, sju och sex. Varje kort har ett varde
1 podng. Varje ess ar vart 11 podng, varje kung 4 poang, varje dam 3 podng, varje knekt
2 podng, varje tia 10 podng och 6vriga kort O poing.

I trumffargen ar knekten hogsta valor. Den kallas for puur pa tyska (som ér en forvrang-
ning av det hollandska ordet boer for knekt). Ddrnist kommer nian, som kallas f6r ndll,
och sedan kommer 6vriga kort i samma inbérdes ordning som i sidofargerna. Det betyder
att kortens rangordning &r, fran hogst till 1agst: knekt, nio, ess, kung, dam, tio, atta, sju
och sex. Virdet av trumfknekten dr 20 podang och trumfnian 14 poiang. Ovriga valérer i
trumf har samma podngvirde som 1 sidofdrgerna.

Det sista sticket 1 en giv dar alla arton sticken spelas ar vart 5 poang. Det innebar att
det sammanlagt finns 157 poéang 1 leken att spela om. En spelare som tar de sista nio
sticken i en giv dar alla arton sticken spelas har gjort match och far 100 poing i bonus.
I detta fall blir totalsumman 257 poing.

Malningar: weis och stock

Det finns tva typer av méilningar i schmaus. Den forsta kallas for weis och bestar av
sekvenser och fyrtal. En sekvens 4r minst tre kort i pa varandra f6ljande valorer 1 en och
samma farg. Notera att nir det géller sekvenser ordnas valérerna 1 alla farger — dven 1
trumf — pa samma sitt som 1 sidofargerna, det vill sdga fran hogst till l4gst: ess, kung,
dam, knekt, tio, nio, atta, sju och sex. Fyrtal ar fyra kort av samma valor.

En weis som mals vid ett tillfille maste godkdnnas av motspelaren. Om motspelaren har
en hogre rankad weis, kan mélningen avvisas. Rangordningen for weis-kombinationerna
1 stigande ordning visas 1 tabellen nedan. Poangvirdet anges i den tredje kolumnen. Av
tva lika langa sekvenser, r en med hogre valor pa toppkortet battre d4n en med lagre
valor. Av tva lika langa och héga sekvenser, dr en sekvens i trumf béttre 4n en sekvens
1 en sidofirg. Av tva likviardiga sekvenser i sidofdrger 4r den som &r i férhand béast (det
vill séga som sitter hos den spelare som inte gav). Av tva fyrtal andra an fyra knektar
eller fyra nior ar det bast som &r 1 hogst valor.

Weis
1 | Sekvens av tre kort 20
2 | Sekvens av fyra kort 50
3 | Fyrtal i annat dn knektar eller nior 100
4 | Sekvens av fem kort 100
5 | Fyranior 150
6 | Sekvens av sex kort 150
7 | Fyraknektar 200
8 | Sekvens av sju kort 200
9 | Sekvens av atta kort 250
10 | Sekvens av nio kort 300




Den andra typen av mélning i schmaus kallas stéck. Den bestir av kung och dam i trumf
och ar vard 20 poing. Stock ridknas inte som en form av weis. Den som sitter med stock
pa handen far alltid tillgodoridkna sig podngen, oavsett om motspelaren sitter med béttre
weis pa handen. Stéck méls och poidngen for denna bokfors nér det andra av de bada
korten spelas till ett stick. Médlningen sker genom att saga ”20 for stock”.

Giv

Spelarna drar kort, och den som har lagst valor borjar ge. Givaren blandar korten, later
motspelaren kupera och delar sedan ut nio kort var med bérjan hos motspelaren. Korten
ges tre at gangen i tre vindor. Nésta kort vinds upp, och firgen pa kortet anger trumf.
Resterande sjutton kort ldggs i en hég med baksidan upp ovanpa uppslagskortet, och
tillsammans bildar de talongen. Hogen ldggs 1 rat vinkel mot uppslagskortet, nagot for-
skjuten si att uppslagskortet sticker ut en bit.

Spelets forsta fas

Forsta fasen av spelet varar sa lange det finns kort kvar i talongen. Den spelare som inte
gav ar forhand och bérjar agera. Spelaren spelar ut ett kort till sticket genom att lagga
det pa bordet med bildsidan upp. Spelaren kan i samband med detta méla en weis, om
mojligt och om sa 6nskas. Detta sker genom att ange podngvirdet for kombinationen.
Milningen maste goras innan den andra spelaren har spelat sitt kort till sticket.

Den andra spelaren star sedan i tur att agera. Spelaren spelar ett kort till sticket genom
att ldgga det pa bordet med bildsidan upp ovanpéa férhands spelade kort. Om férhand
har milt en weis, kan spelaren om mojligt och om s& 6nskas avvisa denna genom att
sjalv méla en weis med hogre poangvirde. Den andra spelaren kan ocksa méla en lika
hog weis. Om forhand inte mélde nagon weis, kan den andra spelaren méla en egen weis
som d& inte kan avvisas. Notera att milningen av den som spelar sist till sticket méaste
goras innan sticket har vints bort. — Det kan vara klokt att ta for vana att méla innan
man spelar sitt kort till sticket.

Om bada spelarna har malt ett lika hogt poangvéarde pa weis, vidtar en konversation for
att avgéra vems kombination som ar hogst. Generellt sett géller att man bara anger sa
mycket information som behévs for att falla avgérandet. Forhand talar alltid férst. Om
poangen ar 100, 150 eller 200, anger spelarna forst om det 4r en sekvens eller ett fyrtal.
Sekvens ar alltid battre. Om detta inte faller avgoérandet, anges valoren (toppvaléren om
det ar en sekvens). En hogre valor slar alltid en lagre. Om tva eller flera sekvenser ar
uppe mot varandra och det fortfarande inte ar avgjort, avslojas slutligen om sekvenserna
ar 1 trumf eller inte. Trumf 4r alltid battre &n sidofdrger. Om ingen sekvens &r i trumf,
ar den weis som &r i féorhand bast.

Om en weis har mélts och godkéints — det vill séga inte avvisats av motspelaren — bokfors
podngen for den méilda weis-kombinationen. Spelaren far inte bokféra poédng fér nagon
annan weis, utan endast fér den som méldes i det aktuella sticket. Bokféringen skall
vara avklarad innan sticket vinds bort. Spelaren med bést weis maste precisera den
kombination som bokfors och pa begiran dven lagga upp den. Begiran om visning méaste
ske fore utspelet till ndsta stick. Fyrtal preciseras genom att sdga "fyra” och sedan val6-
ren, till exempel "fyra kungar”. Sekvenser preciseras genom att ange langden, fargen
och toppvaloren, till exempel "sekvens av tre fran hjarter knekt”.



Milningarna av weis i en giv méaste alltid ske "uppéat”. Det innebédr att om en spelare
maéler en weis, maste den méilda kombinationen vara tillrdckligt hog for att kunna avvisa
den senast bokférda méilningen i given (om nagon sadan har gjorts). Om det var spelaren
sjalv som gjorde den senast bokférda méalningen méste den nya mélningen i nagot avse-
ende vara battre enligt reglerna for att jamfora olika weis.

Det ar tillatet att méla en sekvens som innehéller en del av korten 1 en eller flera tidigare
bokférda sekvenser, under forutséttning att den dr hégre édn dessa eftersom mélningar
alltid méaste ske uppéat. En sekvens eller delar av en sekvens pa nio, atta, sju och sex kan
till exempel 1 princip milas och poidngen for dessa bokforas tre ganger, om tiden och
motspelarens avvisningar inte hindrar det. Férst méls en sekvens pa tre fran atta och
nedat, sedan en pa tre fran nio och nedat och till slut en pa fyra fran nio och nedat. Om
spelaren forst méaler en sekvens pa tre fran nio och nedat, ar det inte langre tillatet att
sedan maéila en sekvens pa tre fran atta och nedat 1 fargen eftersom detta ir en sdmre
sekvens.

Notera att det inte ar tillatet for en spelare att dndra en mélning eller angiven uppgift
om en mélning. Antag att forhand har en sekvens péa fyra kort och borjar méla 20 poéng,
for att fa ut s4 mycket som mdjligt av alla tillatna sekvenser (tva pa tre kort och en pa
fyra kort). Om nu den andra spelaren ocksi méiler 20 podng, kan férhand inte dndra sig
och mala 50 podng i stillet. Ddremot kan forhand i detta lage valja att ange det hogre
toppkortet 1 sekvenserna péa tre, om sa 6nskas, eftersom inget toppkort 4nnu angivits.

Det finns inget krav pa att f6lja farg i den héar fasen av spelet, utan man far alltid spela
vilket kort som helst. Om trumf spelades till sticket, vinns sticket av den som spelade
det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den ut-
spelade fargen. Vinnaren vander bort sticket och lagger korten till sin stickhog.

Nar poangen for en eventuell weis har bokforts och sticket har vénts bort, tar spelarna
upp varsitt kort fran talongen. Den som vann sticket drar alltid kort forst och ar ocksa
forhand 1 nédsta stick. Spelet av korten och mélningar av weis 1 foljande stick gar till pa
samma sétt som 1 det forsta sticket. Malningarna gors alltid efter det att det nya kortet
har dragits ur talongen, det vill siga nir spelarna ater sitter med nio kort var pa handen.
Notera att det inte ar tillatet att anvinda kort som spelats till tidigare stick vid mél-
ningar, utan korten i en mald weis méaste alltid finnas bland de nio korten pa handen
efter det att spelaren har dragit kort fran talongen.

Den spelare som har trumfsexan far réva det uppvanda kortet vid sidan av talongen som
anger trumf. Det innebar att spelaren byter ut trumfsexan pa handen mot detta kort.
Om sexan kan anvindas 1 en weis kan det ibland vara taktiskt att vanta med bytet, men
det méaste ske senast innan det sista nervinda kortet i talongen dras.

Spelets andra fas

Nar det nionde sticket har vints bort och bara tva kort ligger kvar i1 talongen, bérjar
spelets andra fas. Den spelare som vann det nionde sticket tar upp det sista nervianda
kortet 1 talongen och visar bildsidan fér motspelaren, och motspelaren tar upp det upp-
véanda kortet som anger trumf. Spelarna kan goéra sin sista mélning av weis 1 samband
med att de spelar till det tionde sticket, vilket gar till paA samma sétt som mélningarna i
den forsta fasen. Notera att stock fortfarande kan mailas 1 hela den andra fasen.

Den som vann det nionde sticket ar forhand 1 det tionde. Vinsten av stick i1 andra fasen
avgors pa samma sitt som 1 férsta fasen, och vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.



Dock géaller i denna fas att spelarna i forsta hand maéaste folja farg och 1 andra hand spela
trumf. Det betyder att den som spelar sist till ett stick maste om mojligt 1dgga ett kort 1
samma fiarg som utspelskortet. Om spelaren inte har nagot kort i fargen och om utspelet
skedde i en sidofirg, maste spelaren om mgjligt trumfa. En spelare som saknar trumf
och inte kan félja farg far spela vilket kort som helst. Notera att det inte rader 6verstick-
tvang. Om den som spelar sist till sticket bade har hogre och lagre kort 1 utspelsfargen
4n det utspelade kortet, far spelaren sjalv vilja vilket av dessa kort som spelas.

Det finns ett undantag fran regeln om att i forsta hand f6lja farg och i andra hand spela
trumf. Trumfknekten, puur, kan aldrig tvingas ut. Om trumf spelas ut och den enda
trumfen pa en spelares hand &r puur, far spelaren spela vilket kort som helst. Om en
spelare inte kan f6lja farg och bara har trumfknekten, far spelaren ocksa spela valfritt
kort.

Kortpoang och poang for match

Nar sticktagningen &r fardig, summerar och bokfor bada spelarna den sammanlagda
kortpoidng som de erévrat 1 given. Déartill adderas 5 poéng till den spelare som vann det
sista sticket. Om nagon av spelarna har erévrat alla nio sticken i den andra fasen, har
spelaren vunnit maich. Det dr vart ytterligare 100 poang, som ocksa adderas till spela-
rens totala podngsumma.
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Figur 2. Klassisk schweizisk tavla for jass. Man skriver med krita. Den ovre spelaren
har 787 podng, det undre 1136 podng. Notera att den andra spelarens markeringar
alltid dr uppochner sett fran den egna sidan.



Figur 3. Markering pd en jasstavla utan z-formade figurer. Hundratalen
skrivs pd den ovre raden, femtiotalen i mittraden och tjugotalen ldngst ner.

Bokforingen

Poéangen for weis, stock, kortens virde, sista sticket och match kan om sé 6nskas skrivas
upp 1 ett vanligt protokoll, men av tradition brukar podngen ijass registreras pa en tavla.
I det har fallet placeras tavlan mellan spelarna, som har varsin krita och en svamp for
att kunna skriva och radera pa tavlan.

P4 tavlan finns tva z-formade figurer, se figuren ovan. Var och en av de tva spelarna
bokfér den egna poidngen pa den nirmaste figuren. Hundratal markeras som vertikala
streck pa den 6vre linjen. Vart femte hundratal markeras med ett diagonalt streck éver
de tidigare fyra strecken, sa att hundratalen indelas i1 grupper om fem. Femtiotal mark-
eras pa den diagonala linjen. De markeras med vinklade streck sa att tva streck 1 rad
bildar ett kryss. Tjugotal markeras pa den undre linjen 1 grupper om fem pa samma satt
som hundratalen. Siffor lagre 4n tjugo skrivs direkt pa tavlan. 257 poidng kan till exem-
pel markeras med tva hundrastreck, ett femtiostreck och en fristdende sjua. Det kan
ocksa markeras med tva hundrastreck, tre tjugostreck och ett fristdende minus tre.

Om tavlan inte har markerade z-formade figurer, kan hundratal, femtiotal och tjugotal
1 stallet markeras i tre rader ovanfér varandra 1 ungefdr samma positioner som om det
funnes z-formade figurer.

Avslutning

Nar alla podng 1 en giv har bokforts, samlas korten ihop, blandas och delas ut pa nytt.
Turen att ge vaxlar mellan spelarna. Spelet fortsatter tills nagon spelare minst har upp-
natt malpoangen. Den dr vanligen 1500, men kan ocksa sittas till 1000 eller annan 6ver-
enskommen summa.

En spelare kan nér som helst géra ansprak pa segern. Detta kallas for sich bedanken,
att “tacka for sig”. I samband med avslutningen av ett parti, dr det viktigt att kdnna till
nér spelarna far tillgodordkna sig olika poang. Poidngen for stock tillgodordknas inne-
havaren sa fort kombinationen finns komplett pa spelarens hand, dven om den bokférs
forst nar det andra kortet 1 kombinationen spelas till ett stick. Podngen for en weis till-



godordknas innehavaren nar den bokférs, innan sticket viands bort. Podngen for ett stick
tillgodordknas vinnaren av sticket efter det att sticket har vants bort och innan spelarna
dra nya kort ur talongen, 4ven om den bokfors forst nar det sista sticket 1 given har vints
bort.

Om en spelare tackar for sig efter det att ndgon av spelarna for forsta gangen i given har
dragit ett kort ur talongen, raknar man ut totalpodngen for spelaren. Om spelaren har
uppnatt malet nir alla innestdende poang for stock, weis och stick har adderats, vinner
spelaren partiet. I annat fall vinner motspelaren.

Om en spelare tackar for sig innan ndgon av spelarna for férsta gangen 1 given har dragit
ett nytt kort ur talongen, géller en regel som kallas Stock—Weis—Stich pa tyska. Om det
forsta sticket &nnu inte har avslutats, maste det spelas fardigt. Alla dnnu icke tillgodo-
raknade poéang laggs sedan till spelarnas totalpodng 1 ordningen stock, weis och stick.
Den spelare som forst nar malet enligt denna tdgordning vinner. I det har fallet spelar
det saledes ingen roll vem det var som tackade for sig, dock forutsatt att minst den ena
spelaren nir malet. Om ingen spelare visar sig ha natt mélet vid sammanrikningen,
forlorar spelaren som tackade for sig.

Ibland kan den situationen uppsta att den ena spelaren nar malet i ett stick med weis
och den andra med kortpodngen fran sticket. Om detta hander i ett senare stick dn det
forsta, géller inte ldngre Stéck—Weis—Stich. Weis gar dock dnda fére om innehavaren ar
uppmérksam, eftersom hen har mojligheten att agera férst genom att tacka for sig nir
motparten har godkint hens weis och poangen bokfors, vilket alltid sker innan sticket
vands bort.

I slutet av en giv méaste spelarna rdkna poangen for de kort de tar i stick, for att kunna
tacka for sig sa fort de har natt malet. Om bada spelarna kommer 6ver mélsnéret nir
den sammanlagda stickpoingen adderas till totalpodngen efter en giv men bada har for-
summat att tacka for sig, géller att den spelare som forst inser detta och tackar for sig
vinner.

Om fler 4n ett parti spelas, skall den spelare som vann det avslutade partiet vara givare
1 det foljande.
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